
RoboMaster 机甲⼤师
⾼校单项赛

赛事引擎选⼿端界⾯说明
本版说明发布于 2022 年 8 ⽉ 3 号，图⽂仅供参考，实际效果和使⽤⽅式以最新版本的客户端为准。
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1、主界⾯概览

⼀、⼯程采矿

⽐赛倒计时 成功兑换矿⽯数量

模块状态当前机器⼈状态 释放矿⽯操作
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兑换矿⽯操作



2、释放矿⽯操作

⼀、⼯程采矿

3、结算⾯板

⽐赛未开始，⽆法按
下U键

操作⼿可以按下“ U”
键，释放 2 号矿⽯

操作⼿可以按下“ U”
键，释放 4 号矿⽯

⼆次确认弹窗 释放次数耗尽时，不
可再按U键
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每局⽐赛⽣成txt⽂件，数据包括

最终分数: 每个成功被兑换的矿⽯计 5 分，如果 5 个矿⽯均被成
功兑换， ⽐赛时间还剩余 N 秒，则额外加 N 分。按此规则计算
的最终得分

兑换矿⽯数量: 成功兑换的矿⽯数量

⽐赛剩余时间: ⽐赛结束时剩余的时间



4、兑换矿⽯⾯板

⼀、⼯程采矿
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⼆、步兵竞速与智能射击

1、主界⾯概览
⽐赛倒计时

发射机构射速

累计发弹量/剩余可发弹量

点位占领情况模块状态当前机器⼈状态
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⼆、步兵竞速与智能射击

结算⾯板构成

⽐赛⽤时：⽐赛结束时累计⽤时

能量机关击中数：成功激活能量机关为1，失败则为0

最⾼击中环数: 最⾼点亮能量机关灯臂的数量

最⾼环数击中时间：击中最⾼环数时⽐赛已进⾏时⻓

机器⼈剩余⾎量：机器⼈⽐赛结束时的剩余⾎量

机器⼈死亡次数：机器⼈⽐赛结束时的死亡次数

2、点位占领情况

3、结算⾯板

激活A点 激活B点 激活C点

激活D点 激活能量机关
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三、⻜镖打靶

1、主界⾯概览
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模块状态⻜镖发射⾯板

⽐赛倒计时 基地⾎量/⾎条 前哨站⾎量/⾎条

【注】⻜镖
单项赛中闸
⻔的开闭由
服务器控制
选⼿不可⼿
动开启



三、⻜镖打靶

2、结算⾯板
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结算时间（时间精确到毫秒，以服务器记录时间为准） ：每局⽐赛⽣成txt⽂件，数据包括总伤害⾎量，基地、前哨站剩余⾎量，最后⼀发⻜镖命中时的剩余时间



1、主界⾯概览

四、英雄吊射
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模块状态当前机器⼈状态

发射机构射速

累计发弹量/剩余可发弹量

⽐赛倒计时 基地⾎量 基地⾎条



四、英雄吊射

2、结算⾯板
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结算⾯板构成

⽐赛⽤时：⽐赛结束时累计⽤时

总伤害⾎量：⼤弹丸对基地的累计伤害⾎量

命中数量：⼤弹丸命中基地的数量

最后命中时间：⼤弹丸最后命中基地时⽐赛进⾏时⻓

基地剩余⾎量：⽐赛结束时基地剩余的⾎量

已发弹量：⽐赛结束时机器⼈的累计发弹量



五、通⽤⾯板

1、设置⾯板—按下 P 键弹出、再次按 P 键收起
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【登录】下拉框选择对应
操作的机器⼈进⾏登录

【硬件设置】可通过滑条
来调节鼠标灵敏度和音效
音量大小

【UI 设置】可显隐 / 清除
自定义 UI，控制显示或隐
藏准心

【图传】显示图传的串口
和连接状态、速率、模式、
通道



五、通⽤⾯板

2、~ 键⾯板—按下 ~ 键出现，松开即消失
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显示机器⼈受到的
伤害类型和对应的
数值及占⽐。

伤害类型：
17mm ⼩弹丸
42mm ⼤弹丸
撞击
超热量
超射速
超功率
模块离线
警告扣⾎

受伤害量统计

受伤害量统计

显示当前机器⼈类型相
应的重要模块是否异常

异常或离线显示红⾊；
正常显示绿⾊

受伤害量统计在每次机
器⼈复活后会清零重新
计算，⽅便选⼿知道每
个活动周期的受伤害情
况

3、结算动画

⽐赛结束

⽐赛异常终⽌


